Atividade 6 — Investigacdo 1925 a 1931

ATIVIDADE 6 — INVESTIGACAO 1925 A 1931

OBJETIVO:

Na atividade 5 se encerrou a primeira fase do jogo, com a escolha do cientista vencedor do Primeiro Prémio
Rockefeller. Nesta atividade se inicia a segunda fase do jogo, com uma nova investigacao referente ao periodo de
19125 a 1931. A dinamica desta atividade € idéntica a da atividade 3. O objetivo principal desta etapa de investigacao
€ permitir ao professor identificar os interesses e visdes de ciéncia dos alunos. proposta é que 0s grupos tentem
extrair as informagdes que julgam mais relevantes, sem se preocupar em memorizar fatos, nomes e datas. Sempre
sera permitido consultar as informacdes para a partir delas construir argumentos. Além disso, esperamos que eles
leiam sobre investigacdes envolvendo o desvio espectral para o vermelho (redshift) das nebulosas, que serdo
abordadas com maior detalhe nas atividade 7 e 8.

CONTEUDOS:

Universo em expanséo (modelo de Friedmann e Lemaitre)

Desvio espectral (redshift)

RECURSOS DE ENSINO:
- Cartdes com textos referentes a investigacdo em cada pais
- Formulérios de orientacdo para investigadores e jurados.

DINAMICA DA AULA:

Idéntica a da atividade 3: O professor, no papel de dirigente da subdivisédo da Fundacéo Rockefeller, pede aos
investigadores que busquem, viajando pelo mundo, quais paises merecem receber investimento da Fundacao.

Cada grupo decide em qual pais quer comecar sua investigacao, escolhendo até trés paises para visitar recolhendo
um total de 6 cartbes. Apos ler e anotar as informacdes mais relevantes, discutem para formular um argumento que
deve ser registrado por escrito e exposto oralmente para 0s demais grupos.

A pontuacdo de cada grupo € dada pela qualidade dos argumentos, avaliada pelo professor. Ha certas fichas
“especiais” com informacgdes particularmente relevantes, que estdo com marcas que permitem sua identificacdo pelo
professor, mas néo pelos alunos. Quando um grupo tem uma ficha especial e usa adequadamente seu potencial ganha
a pontuacdo maxima: 3 pontos. Se o grupo nao teve fichas especiais, mas argumentou bem ganha 2 pontos. Ganham
1 ponto os grupos que entregarem o formulario preenchido, mas que apresentaram argumentos ruins.

SINTESE DOS MOMENTOS

Sugestédo de Organizacdo do Tempo: 5 min

Relembrar os objetivos e pontuacdo do jogo, entregar os formularios e orientar
Momento 1 novamente seu preenchimento.

Sugestéo de Organizacdo do Tempo: 15 min

Investigacéo, leitura dos cartdes e tomada de notas, preenchimento dos formularios e
Momento 2 decisao de investimento
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Momento 3

etapa.

Sugestdo de Organizacdo do Tempo: 15min

Exposicdo oral dos argumentos de cada grupo para a classe toda. Entrega dos
formularios e indicacdo do professor dos cientistas que podem receber prémios na proxima
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